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BA MELHOR EM DICAS, INFO. MAÇÕES 
a E ATUALIDADES SOBRE TUDO O | 
“QUE ROLA NO MUNDO DOS GAMES 
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' FEITA POR QUEM CONHECE 
A revista Gamers é produzida por quem efetivamente 
conhece games: a rede de lojas PROGAMES, que é 
disparado a maior do Brasil. | a 
Por isso, as informações são corretas e sempre em 
primeira mão. O seu AGETEIRO chocante e o material 

utilizado é de primeira qualidade. E tem também as 
edições especiais: paes e com ilustrações (=) dicas 
incríveis. | É | 
Essa você não o pode deixar FR comprar. 
= NES MEGASSO SIX RPE MULTIMIDIAIDO 
| 
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PANZER DRAGOON 2 - SEGA 
TIRO - CD E 
PREVISTO PARA JUNHO (JAPÃO) 


A Pega A acaba de anunciar a continuação de um 
mm dOS melhores games 
ide Saturn. Panzer 

' Dragoon 2 terá gráfi- 

“ cos ainda mais deta- 

' lhados e uma textura 

" | mais realista. E agora, 

, “aquelas animações 

e e É em SGl que eram ma- 


pie is pm 
» 


ravilhosas na primeira versão, prometem ser ain- 
da melhores em Panzer Dragoon 2. As imagens 
são do game com apenas 30% a Ad Tuegins 
como sera O isa soxeasrones so 
game comple- | 

tinho para: 

você debulhar. 

Vai serarrasa- E 

dor. | 





KILLER INSTINCT 2 - NINTENDO/RAREMNILLIAMS 


LUTA - MEMÓRIA NÃO DEFINIDA 
SEM PREVISÃO DE LANÇAMENTO 





Se você 
im ora 





es jogado, visto, ou no mínimo, auNTTo falar de 
Killer Instinct, o arcade de luta arrasador, com grá- 
ficos incríveis e combos animais. Pois agora a 
Nintendo, a Rare e a Williams estão trabalhando 
Nha continuação que promete ser ainda mais im- 
pressionante. Todos os antigos lutadores estão 

presentes, com, 
i exceção de | 
| Cinder, que foi E 
| excluído desta 
| versão. Mas em 
E compensação, 

| três novos luta- 
| dores estarão 
















disponíveis para participar do massacre: Tusk, 
um bárbaro super violento, 
Maya, uma guerreira amazona 
armada com facas mortais e Kim 
Wu, uma ninja que é expert com 
Nunchackus. Além disso, foram 
acrescentados Super Moves, 
que podem ser acionados quan- 
do a barra de Super estiver 
cheia, e fazem um grande estra- 
go. Agora, quando você conse- 
gue fazer um combo, é mostra- 
do o dano e o número de hits, 
assim como em MK 3. 
Uma má notícia para os 
apelões que só ficavam 
no canto se defenden- 
do, é que agora há arre- 
messos. Todos os está- 
gios são novos € alguns 
têm algumas surpresas, 
como barris explosivos. 
Os Finish Moves, Humiliations, Ultra Combos e 
os Ultimates que faziam a cabeça da 
galera estão de volta e se você de- 
sejava arrasar o adversário com um 
Finish Move e ainda humilhá-lo com- 
pletamente, agora tem um novo mo- 
vimento, o Ultra Humiliation. Se a pri- 
” meira versão já era de arrasar, a con- 
E tinuação promete ser ainda melhor. 
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BAHAMUT LAGOON - SQUARESOFT 
RPG - MEMÓRIA NÃO DIVULGADA 
SEM PREVISÃO DE LANÇAMENTO 


















PIA Square 
| está com 4 
tudo,. e 


Eidetalha- E a 
dos. Além 
idisso 
promete ivocê po- BR 
arrasar com. a Widerá usar 
mais este RPG para o Su-| Ria AEmagias 
per NES. Bahamut Lagoon é um. - at o e spo Ami má 
RPG com elementos de simulador, nas batalhas transformar os dragões 
| você deverá posicionar estratégicamente os -e também combinar ata- 
j seus personagens . ques. As músicas serão oa 
| para depois atacar. O fantásticas, como já se [MW n< 
| que mais chama-a . esperava de um game da | .* 
atenção neste RPG, Square. Fique esperto | 
isão. os dragões, há no lançamento deste 
| vários deles e todos - game, que pode ser o 
são incrivelmente melhor de todos os RPGs já vistos até hoje. 
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PRÓ-DICAS 


MEGA DRIVE 








Comix Zone 


Invencibilidade 


No menu Options, escolha a opção Jukebox e 
aperte o botão €C em cada uma das músicas se- 
guintes: 3, 12, 17, 2, 2,10, 2, 7, 7, 11. Se der tudo 
certo, uma voz indicará que o truque entrou cor- 
retamente, então aperte Start. 


Batman 


Seleção de Fases 


Na opção Jukebox, aperte o botão C nestas mú- 
sicas: 14, 15, 18, 5, 13, 1, 3, 1, 8, 15, 6. Depois 
que a voz indicar que o truque entrou correta- 
mente, escolha uma música de 1 a 6 e aperte C 
para escolher o seu estágio. 


Forever 


Cheat Menu 


Na tela de opções, aperte < * < < ABY no controle de 6 botões ou esqueça o botão Y se você 
estiver usando um controle de três botões. Se você fizer o truque corretamente, o menu Cheat 
Options irá aparecer e você poderá selecionar fases, ouvir o teste de som, escolher todas as armas, 
detonar os inimigos com uma porrada só e outras coisinhas mais. 


Shinobi II 


Shurikens infinitos 


No menu "Options", coloque o "S.E." em "Shurikin" 
e depois coloque a opção "Shurikins” em "00", es- 
pere alguns segundos e o número "00" vai virar um 
o. Agora você pode gastar os seus Shurikens à 
vontade. 


invencibilidade 


Escolha o menu "Options", na opção "Music", mude 
para "He Runs' e aperte B para ouvir um pedaço da 
música. Faça o mesmo com "Japonesque”, "Shinobi 
Walk”, "Sakura" e "Getufu" nesta ordem. Quando 
iniciar o game, Shinobi estará invencível. 





SATURN 


Virtua Fighter 2 
Jogue com Dural 


Para jogar com o chefão final de Virtua Fighter 2 coloque o cursor sobre Akira, ou Lion para o 
segundo jogador, e faça rapidamente a sequência V 4º 5 €+A ou V 4 € 5+A para escolher a 


segunda cor. 











SEGA CD 





Faça os comandos a seguir no controle 2 (com um 
controle de 6 botões) quando aparecer a mensa- 
gem Press START to Continue" na parte de baixo 
da tela Final Statistics, que vem após a luta, para 
conseguir lutar com alguns dos personagens se- 
cretos do game. 

Chicken: mode 4» C %* mode Y Y 5 mode A € 
onake: BY NNCXERNXY 

Hooter: XC 5 XB>5>ZAmode 4 

Monkey: YXNV Bmode PXNNE€EZA 


Mighty Morphing Power 
Rangers 


Pule de Estágio 


Na tela Difficulty/Start, aperte B,A, C,C,A, BA. 
Quando o game começar, aperte Start e você irá 
direto para a próxima fase. 


Eternal Champions: Challenge from the 


Lutadores Secretos 





ChinWo:BZ mode 5 CBRHYA 
Yappy: YY AN ZmodeNZ4A AX 
Senator: > CC € mode BN, X A X mode 
BlasttZ €- Y 4 XBmode 5 4 

Thanatos:mode CYABANBBYZC 

Depois que você entrar com estes códigos, aperte 
Start para sair da tela Final Statistics e coloque Exit 
na tela de escolha de personagens, depois entre 
novamente na tela de escolha e os lutadores se- 
cretos estarão lá, prontinhos para detonar. 














Panic 


Seleção de Fase 


Na tela de apresentação, aperte > 5 V np € 5 
1 1 € N, para entrar na tela de seleção de fa- 
ses. 





Seleção de fases 


Para escolher qualquer fase que você quiser em 

Doom,s do Playstation, basta pausar o game a 

qualquer momento e fazer a seguinte segiiência 

no controle 1: > < R2R1 ALI OX. Aíé só 
| escolher o seu estágio e despausar o game. Mas 

com estes truques você não terá acesso às fases 

secretas, para conseguir acessá-las, anote estas 

passwords: 

Level 55: Fortress of Mystery - JCGDNFL888 

Level 56: Military Base - 3P67ZNBQJG 

Level 57: The Marshes - JCGDNFL555 

Level 58: The Mansion - 5QC5F!IOCHK 

Level 59: Club Doom - 57V29TOFJK 


Invencibilidade 


Durante a pausa, aperte |) L2[]JR15L1€ O, 
com este truque você ficará totalmente 
invencível. 


PLAYSTATION 








Mapa completo com todos os 
inimigos e itens 


Aperte À À L2 R2 L2 R2 Rí1 [] com o game 
pausado. Agora você tem o mapa completinho 
da fase. Se você quiser um mapa com todos os 
itens e inimigos, faça a sequência novamente, 
mas aperte o botão O ao invés de [] no final. 


Visão de Raio-X 


Pause e faça a sequência Li R2 L2R1 5 À X 
>, com este truque, você poderá ver através das 
paredes. 


Power-Up Cheat 


Pause o game a qualquer momento e aperte X 
ALI PV R2< €. A mensagem "Lots of Good- 
les!” vai aperecer na tela, indicando que você 
ganhou 200% de armor e todas as armas com a 
munição cheia. 




































32 ou 64? 






Eu tenho um Super NES e gostaria de saber se 
a produção dos jogos para os consoles de 16 bits 
vai continuar após 96. E também os consoles que 
vão prevalecer.este ano, os de 32 ou 64 bits? 





Homero Letonal | 
Poços de Caldas - M.G. 





Neste ano, a produção de jogos para os siste- 
mas de 16 bits caiu muito, mas em compensação 
a qualidade aumentou e ainda vão sair bons jogos 
para o Super NES, como Bahamut Lagoon da 
Square, Tales of Phantasya da Namco, Kirby 2 da 
Nintendo e outros. Mas 97 provavelmente será o 
último ano de produção de jogos para os 16 bits. 

Quanto à guerra dos consoles da nova geração, 

os sistemas de 32 bits têm uma pequena vanta- 
gem, pois eles já estão no mercado a mais tempo 
e já têm uma boa quantidade de jogos lançados. 
Os sistemas de 64 bits, leia-se Ultra 64 e M2, en- 
trarão no mercado este ano e prometem acirrar 
ainda mais a batalha pela preferência dos jogado- 
res. Mas no final de tudo, quem sai ganhando nes- 
ta guerra, somos nós jogadores. | 









Alô pessoal da redação da revista mais vendi- 
da no Brasil. Gostei muito do estilo de capa utiliza- 
do por vocês. As páginas da revista estão ótimas. 
É pena que a Gamers ainda não tenha assinatura, 
mas quando tiver, eu serei um dos primeiros a as- 
sinar. Eu acho que o espaço para a seção. Pró- 








ser maior, mas de resto a revista é noia. álio 

Eu tenho três dúvidas e gostaria de saber: 

1- Se em breve ha verá Street Eliel o Zero apar 
o Super NES? 

2- Se no futuro haverá o game dos Poner 
Rangers que já viraram sucesso na TV? Cai 

3- E se não vai haver uma continuação de Xe 
Men: Children of the Atom? 
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Continuem mandando suas cartas com 1 sugestões, críticas, dicas, desenhos ou dúvidas para: | 
nevisia Gamers o Ra o 


CEP 05060-000. São Paulo - 8 


Street Fighter Zero para o Super NES? | 


Dicas, que é uma das que eu mais gosto, deveria E 


| Super. Heroes:  Thano's Quest. 


Garoto esperto | 


— Olá! Meu nome é André e tenho 16 anos. | 
Sou um super viciado em games e compro. to- - E s 
das as revistas que aparecem, mas tenho i uma. E 
preferência pela Gamers. ge 

Bom, vamos logo ao assunto. Eu esta lena 
do a Gamers número 6. o vi o vocês não Ee E 





UM 


creto de Wrestlemania na página ao, poe + 
honrado. em ajudá-los. (6) personagem secreto 
é: o Adam Bomb. Para lutar com. ele, você terá E E 
que derrotar todos os outros lutadores na ca- É 
tegoria, peso-pesado. Para fazer o: datas do 
Undertaker, você deve estar. no último round. e 
precisa. estar no canto. esquerdo « do ringue ce a 
encostado do papdreRa, e RR a se 
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Andre alergia So 
Sede do Sul - R. Ss. 
É isso aí garoto, Obrigado pelas « dicas | e Ea 
continue. assim. E 
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Espero a re esposta de vocês aí da redação. 


Giébei fe Pereira 
São Saulo s. PO 
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“Valeu: pelos, elogios e guns ds Cleberson, aí. Bo 
vão as. respostas. o E 
1- Dificilmente. O único game para Super NES. e 
“que. a Capcom confirmou para este ano é Marvel. Es 






— 2dá foram lançados t três games « com os heróis. a 
para o Super NES. e SÊ 





ee o sE pao já está trabalHando na versão tur-. E 
bo de um en: Children of the Atom e Street Fighter. er 
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TARDA MAS NÃO FALHA 


Turrican é um jogo que saiu há um tempão para 
o Mega Drive. Depois, fez sucesso em sua pri- 
meira versão para Super NES. Mais recentemen- 
te, foi lançada a segunda versão para Mega, o 
Mega Turrican. Agora, depois de muito tempo de... 
espera, chega Super Turrican 2, a melhor e mais 
emocionante de todas as versões do game. 


Do! A e———, te————s. 
dá - 4 j 
L 





Haja Fólego 


O game tem ação do começo ao fim, e o me- 
lhor é que a ação é bem variada. Este é o fator 
que mais chama a atenção em Super Turrican 2. 
Você passa por fases de tiro, de corrida, de plata- 
formas, aquática e perto do final, você ainda pas- 
sa por uma fase de nave parecidíssima com 
Axelay (antigo jogo de nave da Konami). 

Os gráficos estão demais, com efeitos super 
especiais. Tem um zoom alucinante na fase em 
que uma minhocona engole o herói ou quando 
você cai numa teia de aranha. As imagens da aber- 
tura e entre as fases também são impressionan- 
tes. 

As músicas são bem legais e combinam com 
as fases. Os efeitos sonoros detonam, com ex- 
plosões radicais e vozes super nítidas. 

Game bem recomendado para todas as idades, 
que oferece grande dificuldade e uma diversão 
maior ainda. 
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trua as placas da torre para 
depois detoná-lo. 


PO 


a e 


«5 
s 
=. 


Te 


e, suba na nave e 
pegue uma vida que está es- 
condida atrás da asa. 








cho para se pendurar no teto 
e nas paredes, mas não deixe 
de detonar os inimigos e pe- 
gar ótimos itens, como esta 










SUPER TURRICAN 2 


Css Jal 
Emis [all E 
| EF. SONOROS [88 | | ORIGINALIDADE | 82| 
oveRsão [os [] cin FINAL [5] 
EESC UA 


Este jogo é demais. Tem muita ação com 
uma boa jogabilidade e efeitos bem legais. 


O jogo tem efeitos incríveis, 
como esta boca que o engole 
num efeito de zoom animal e 
depois fica girando o tempo in- 
teiro na tela. 







JOGABILIDADE 
DIFICULDADE 
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Se você pensa que o Super NES já usou toda a sua capacidade 
e que nada pode superar Donkey Kong Country, é porque você ain- 
da não viu a continuação deste maravilhoso game. 

A Nintendo não costuma pisar na bola e desta vez não foi dife- 
rente. Em conjunto com a Rare (produtora de Battletoads e DKC 1, 
entre outros) a Big N conseguiu aproveitar muito bem cada um dos 
32 mega do cart. 
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Os macacos da família Kong estão de Para ir ao mundo secreto, você deve pa- A aranha Squitter é um dos animais que 
volta para ajudá-lo. gar 15 Kremkoins para Klubba. irão dar uma ajuda no game. 


Os gráficos superam os da primeira versão, pois 
estão mais brilhantes e detalhados. Além disso, a mo- 
vimentação dos personagens está muito melhor. As 
músicas continuam arrasadoras, a trilha sonora do 
game é realmente impressionante. Os efeitos sono- 
ros também são detonantes e vão desde o barulho 
das velas de um barco até o som de grilos na floresta. 

A variedade de inimigos aumentou e quase todos 
são novos. E além disso, eles estão sempre em locais 
estratégicos da fase para dificultar ainda mais o seu 

| progresso. Isso torna o game muito mais difícil que a 
primeira versão. 

Agora você tem mais um probleminha para se pre- 
ocupar, você está na propriedade dos inimigos, a ilha 
do crocodilo. Isso mesmo, se você já tinha problemas 
demais quando estava em seu território, no primeiro 
game, imagine agora que você está no covil dos jaca- 
rés. Sua missão é resgatar Donkey Kong, que foi rap- 
tado pelo terrível Capitão K. Rool. 























Aqui está K. Rool com o seu trabuco, lou- No final do mundo secreto, você terá o Este é o verdadeiro final do game com 
co para acabar com os pobres verdadeiro encontro com K. Rool. 102%. Só para os melhores. 
10 macaquinhos. 




























Para resgatar o nosso herói, Diddy e sua companhei- 
ra Dixie devem passar por várias fases cheias de bele- 
za e também de inimigos. No total, são 7 mundos chei- 
os de surpresas para você explorar. Mas ainda tem o 
mundo secreto, com fases dificílimas que levam ao ver- 
dadeiro final do game. 


Mas não pense que você estará sozinho nesta aventu- 
ra. Além de Diddy e Dixie, outros membros da família Kong 
irão ajudá-lo bastante. Funky Kong está de volta com o 
seu barril voador. Wrinckly Kong será de grande utilidade 
para salvar o seu progresso durante a sua aventura. Cranky 
Kong, o velho rabugento metido à sabe-tudo, dá alguns 
conselhos em troca de bananas. E finalmente, Swanky 
Kong, com o seu show de perguntas e respostas, onde 
você pode ganhar várias vidas. 

Donkey Kong Country 2 é simplesmente o melhor game 
de 16 bits da atualidade. Os gráficos, o som, a jogabilida- 
de, tudo perfeito. Você olha para o jogo e fica se pergun- 
tando: isso é 16 bits? 


1 OU 2 JOGADORE 
JOGABILIDADE 


+ 


ORIGINALIDADE 
CLAS. FINAL 


CRÍTICA 


O melhor game de 16 bits de todos os tem- 
pos e fim de papo. 


Eh 

98 | | DIFICULDADE 
98 | 

ES 
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gal HAGGAR & Cia. DETONAM NO TERCEIRO 
A Capcom acaba de lançar mais uma GAME DA SERIE 


versão de Final Fight, um dos primeiros 
grandes sucessos da empresa, que sur- 
giu nos Arcades em 1989, depois foilan- EE SS A 
cado para o Super NES e Sega CD. Mais Reu 
tarde, a Capcom readaptou o game para | e O er a 

o Super NES com o nome de Final Fight RR 

Guy, que trazia Haggar e Guy como per- 
sonagens principais. Depois chegou Fi- 
nal Fight 2 para Super NES, que fez um 
grande sucesso na época. Esta terceira 









versão traz a mesma fórmula dos games 
anteriores,ou seja, socar todos que aparecerem na 
sua frente, sem dó. É 

O game tem algumas novidades, como a barra 
de Super. Com esta barra cheia, você pode fazer 
os Super Moves de cada personagem. E ainda tem 
alguns golpes no estilo de Street Fighter, como a 
magia de Guy: 








E 
| 





E ema gs ae rea 





Para detonar os chefes de fase, bata nos O Super Move de Haggar é impressionan- 
inimigos mais fracos para encher a barra te. Ele começa com um Wrestling Throw, 
de Super e depois dê o Super Move no joga o inimigo para o alto, dá um Back 
chefão. Flip Drop e completa com um Spinning 

Piledriver. Arrasador. 


Dos quatro personagens de Final Fight 3, dois já são velhos co- 
nhecidos da galera, Haggar e Guy, que estão de volta com um novo 
Look. Os dois novos são Lucia, uma policial bem gostosona, e Dean, 
um mercenário que quer acabar com as gangues de marginais que 
continuam a infernizar a vida de Metro City. 

Os gráficos não chamam a atenção. Quando a tela enche de ini- 

“migos, o game fica com um Slow Motion irritante. O som também 


dE : O game tem poucas inovações, mas conti- 
não é nenhuma maravilha, mas quem gostou dos games anteriores, [nua divertido para quem gostou das outras 


12 certamente vai adorar esta terceira versão. versões. 





BREATH OF FIRE ESTÁ DE VOLTA 
COM UM ENREDO MELHOR AINDA 


A Capcom, que é conhecida pelos seus excelen- 
tes jogos de luta, lança agora a continuação do seu 
RPG. O primeiro Breath of Fire, foi lançado no mer- 
cado americano pela Squaresoft, apesar da versão sum 
japonesa ter sido totalmente desenvolvida pela 
Capcom do Japão. Breath of Fire 2 está sendo lan-M 
çado nos States diretamente pela Capcom oflL 
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Logo no começo do jogo, vá 
para a floresta para encontrar 
Yua. Você terá que enfrentar 
este monstro, mas você vai 
receber uma ajuda de Ganer. 


Durante a sua aventura você 
val encontrar vários persona- 
gens. 


Com Jean na liderança do seu 
grupo e transformado em 
sapo, você pode passar pelas 
águas e morros. 


Mas o que torna Breath of Fire 2 bem divertido 
original, variado e emocionante. A história do game é daquelas que 
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O quadradinho na parte de 
cima da tela é o Monster Me- 
ter. Fique esperto na agitação 
do bichinho para saber a fre- 
quência das batalhas. 


Sempre dê uma olhada nes- 
tas gavetas, você pode achar 
bons itens. 


Se você apertar Select, irá 
aparecer um mapa com os lo- 
cais que você já visitou. 


prendem você em frente à tela. 


Os personagens são bem legais e cada um tem uma habilidade es- 


America. 


Muita coisa mudou em relação ao primeiro game, 
agora a sua aventura é muito mais longa, difícil e 
emocionante, passando desde batalhas num coliseu 
até concurso de culinária. Bem original, não? 

Os gráficos também melhoraram, estão mais co- 
loridos, brilhantes e mais detalhados. O som está 
muito bom, algumas músicas lembram bastante o 
game Final Fantasy Il, da Square, 






Quando você bebe desta 
água, seu HP e MP se enchem 
por completo. 


Não se esqueça de salvar o 
seu progresso sempre que 
encontrar esta estátua. 


o enredo que é 


pecial diferente. Você começa só com o herói do game, mas depois vai [RPG 


conseguindo outros personagens, formando um total de nove, mas você 


só pode andar com quatro no seu grupo. 


As batalhas são praticamente no mesmo esquema do primeiro game, 
mas os menus não são mais em símbolos e sim em verbos, como Fight, 


Run e outros. 


Os aficionados por RPG irão gostar muito de Breath of Fire 2. O game 
não é muito inovador, mas com certeza tem um ótimo enredo. 
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Você pode usar os Shamans 
para melhorar a habilidade de 
seus personagens. 
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Quando aparecer esta moita 
ou o peixe pulando no mapa, 
você poderá entrar na tela de 
caça ou pesca, onde você 
pode conseguir bons itens. 


BREATH OF FIRE 2 
24 MEGA 
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O enredo do jogo é muito bom e além dis- 


so, o game é bem longo. Dá para se diver- 
tir por muitas e muitas horas. 





A DESTRUIÇÃO CHEGA PARA O SUPER NES. 


Doom é um game muito divertido, que vem fazendo um enorme suces- 
so desde que saiu para os computadores da linha PC. Várias versões do 
game já foram lançadas para os consoles domésticos. Doom já saiu para 
32X, Playstation, 3DO, Jaguar e agora para O Super NES. 

Por ser uma versão para um console de 16 bits, os gráficos não estão 
tão nítidos quanto nas outras versões. A movimenta- 
ção parece ser quadro-a-quadro, mas com O tempo 
você se acostuma. Os polígonos são texturizados, com 
exceção do chão. A textura é bem feita, variada e só é 
possível graças ao chip FX2. As músicas estão muito 
boas, melhores do que no 32X e os efeitos sonoros 


estão bem legais. 


WILLIAMS 16 MEGA + FX2 
AÇÃO 1 JOGADOR 















Doom para Super NES está in- 
crível, levando-se em considera- 








S E eo GRÁFICO JOGABILIDADE 
ção as limitações dos 16 bits. Vale TSIGÁ e O LDADE — 
pela diversão de as Ena EF SONOROS | 69 | | ORIGINALIDADE | 82] 


também pelos labirintos cheios de 
passagens secretas que fazem 
você quebrar a cabeça. 
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O game explora bem a capacidade do Su- 
per NES e continua com a mesma ação e 
diversão de sempre. 
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Com esta onda-de gráficos poligonais, animação em SGI, 
etc. e tal, é cada vez mais difícil aparecer um game de plata- 
forma tradicional, como-nos bons e velhos tempos. 

A Titus, uma softhouse não muito conhecida, conseguiu fazer um game de 
aventura que é gostoso de jogar, com um desafio empolgante e com muita 
diversão. : 





SUPER NES 
PREHISTORIK MAN 


To 


Depois de muito tempo de trabalho, muito-mesmo (o game foi mostrado pela 
primeira vez na Summer CES 98), Prehistorik Man ficou simplesmente ótimo. 
Os gráficos são muito bons, com cores belas e grande nível de detalhação. O 
som é super legal, as músicas são envolventes e OS efeitos sonoros bem engra- 
çados. A jogabilidade é perfeita, simples e eficiente. 

Diferente da maioria dos games-de plataforma, este tem uma boa história, 
que vai sendo contada enquanto você joga. 

Nos tempos de hoje, este game é ideal, ou até indispensável, para quem 
quer um game divertido, fácil de jogar e com várias passagens secretas, para 

14 jogar por muito tempo sem enjoar. 
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Jogo com enredo super divertido, gráficos 
da hora e um som bem legal. 





P O INCANSÁVEL MEGA MAN 


Depois de trocentos jogos (16 para ser mais exa- 
to: 5 para Game Boy, 6 para Nintendinho, 1 para 
Mega Drive e 4 para Super NES, contando o Mega 
Man Soccer), esta é a 172 aventura de Mega Man, 
que está de volta com o mesmo pique de sempre, 
trazendo o seu amigo Zero, que agora deixa de ser 
um coadjuvante para dividir o papel principal com o 
herói veterano. 

Desta vez você pode controlar, além do próprio 
Mega Man, o seu parceiro Zero. E o Megaman que 
me desculpe, mas no começo do jogo, o Zero é mui- 
to melhor do que ele. Tem mais energia, maior poder 
de fogo e um golpe de espada que é simplesmente 
devastador. Para usar Zero durante o jogo, basta pau- 
sar o game para ir à tela de seleção de armas, aper- 
tar o botão R e despausar, mas atenção, em algu- 
mas partes do jogo você não pode jogar com Zero. 
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'iugares de difícil acesso. 
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Como sempre, você escolhe 
entre oito inimigos com suas 
próprias características, e de- 
tonando cada um, você fica 
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Agora você pode jogar com 
Zero, o parceiro de Mega Man. 
Basta pausar o game e aper- 
tar o botão R, mas em aigu- 





com a arma dele. mas partes do game ele não 


está disponível. 


Para resolver o problema de inferioridade do Mega 
Man, você deve recolher itens durante as fases, como 
as botas, a armadura, o capacete, os corações e ou- 
tros, isto sem contar as armas dos chefes que você 
detonar. E por falar em chefes, eles estão maiores e 
mais difíceis que antes. 

Em Mega Man X havia um truque para o Mega 
Man dar Hadouken, na segunda versão, você podia 
dar Shouryuken, agora em Mega Man Xº nada foi 
descoberto ainda, mas já dá para imaginar o que vem 
por aí, talvez um Tatsumaki Sempu Kyaku (mais co- 
nhecido como giratória), ou algo parecido. 
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O game não é muito inovador, mas conti- 
nua divertindo os fãs de Mega Man. 


Eos apra, ã 


mais di- 












JOGADAS INCRÍVEIS COM OS ASTROS DO 
BASQUETE AMERICANO 


Você que gosta de assistir aos jogos da NBA é também adora jogar 
um bom game de basquete, tem um bom motivo para ficar feliz da vida. 
E que a Electronic Arts, conhecida pelos seus excelentes games de 
esporte, acaba de lançar a versão 96 do melhor game de basquete 
profissional para os 16 bits. 


CLRIMAS THE LAND OF 10.000 
LARES”. 


IN 1972, TRELAKERS WON 33 
CONSECUTIVE GAMES. AN NBA RECORD 
AMD THE LONGEST STRERK IN THE 
HISTORY OF PROFESSIONAL SPORTS. 
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No Mega você pode ficar conhecendo o 
histórico de cada time na opção Team 
Report. 


NBA Live 96 tem apenas algumas diferenças em 
relação à versão 95. É claro que os dados estão mais 
atualizados, mas além disso, foram acrescentadas 
algumas jogadas novas. 

Comparando-se as versões Mega e Super NES, 
a primeira tem animação e jogabilidade melhores, já 
a segunda, ganha em gráficos e som, mas as duas 
são igualmente divertidas. 

Você pode criar os seus próprios jogadores e co- 
locar no time que quiser na opção Roster Setup. Além 





NBA LIVE 96 


ELECTRONIC ARTS 16 MEGA 
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O game é bem divertido e tem várias op- 
ções para você configurar ao seu gosto. 





Durante o jogo são mostradas várias es- 
tatísticas da partida. 


Há várias estratégias diferentes para você 
escolher. Todas são mostradas detalha- 
damente. 





disso, tem alguns jogadores secretos que você pode 
descobrir nesta opção, como Magic Johnson e mul- 
tos outros. 

A jogabilidade é boa, um pouco melhor no Mega, 
e você consegue fazer lindas jogadas com facilida- 
de. E ainda dá para escolher entre várias estratégias 
de ataque e defesa. 

Sem dúvida nenhuma, a Electronic Arts detonou 
com este NBA Live 96. Vale a pena gastar algumas 
horas de sua vida jogando este ótimo game. 


NBA LIVE 96 
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Este é o melhor game de basquete para 
Mega Drive. A jogabilidade está melhor que 
no Super NES. 
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SPIDERMAN E VENOM VOLTAM 
PARA A DETONAÇÃO 


Lembra-se de Maximum Carnage? Aquele game com 
Spiderman e Venom, no estilo Final Fight, que saiu para Super 
NES e Mega há um tempinho atrás. Então prepare os dedos pois 
acaba de sair a segunda versão do game para os dois consoles. 

O esquema do game é o mesmo do primeiro, ou seja, você 
deve ir para frente descendo a porrada em todos os pilantras 
que encontrar. A variedade de inimigos é pequena e você se 
cansa de bater sempre nos mesmos caras. A jogabilidade não 
é das melhores, mas não chega a atrapalhar, apesar do pe- 
queno número de golpes. 








Uma boa novidade é o modo para dois jogado- 
res, que não existia no primeiro game. Mas não 
- pense que tudo melhorou, pois as músicas são me- 
EF lhores em Maximum Carnage e a apresentação 
com gráficos no estilo história em quadrinhos foi 
tirada nesta segunda versão. ! 

As diferenças entre os dois consoles é peque- 
na. Logicamente, os gráficos e o som são melho- 
res no Super NES, mas a jogabilidade leva uma 
pequena vantagem no Mega. 

No geral o game não é muito empolgante e em 
alguns aspectos até perde para o primeiro. Se você 
é fá de Spiderman, vale a pena conferir este jogo. 








Logo no começo da primeira Algumas vezes, você conse- 
fase, dê um soco neste local gue a ajuda de outros perso- 
para entrar numa sala secreta ' nagens famosos, como o ca- 
com uma vida. pitão América. : 





SUPER NES 
SEPARATION ANXIETY : 
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O game não é grande coisa, mas deve agra- 
dar aos fãs de Spiderman. : 


As músicas da primeira versão eram me- 
lhores e faltou inovação neste game. 






Vasculhe bem as fases para achar várias 
vidas. 





1] 





iu bj transportar. 





O SIMPÁTICO WOODY CHEGA AOS 
CONSOLES DE 16 BITS 


O primeiro longa-metragem totalmente feito por 
computador chega para Mega e Super NES com a 
mesma tecnologia do filme. 

O game segue fielmente o enredo do filme. 
Woody, um pequeno cowboy de madeira, é o brin- 
quedo preferido do garoto Andy. Mas no dia de seu 
aniversário, Andy ganha um brinquedinho mais mo- 
derno, é Buzz Lightyear. E agora Woody tem que 
fazer de tudo para voltar a ser o brinquedo preferido 
“do garoto. | es 
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Pegue « O maior número sa estrelas possi- 
vel. Completando 300 você ganha um con- 
tinue. 


Este quadrinhat no o canto Superior esquer- 
do da tela, sempre indica o que você 
deve fazer. 











Para passar este cheio, jogue os 
bonequinhos para cima para salvar Buzz. | 





Nesta fase do io passe por « cima 
de Buzz e não se esqueça de pegar as 
pilhas que ele deixa. 


Pareik Passar dérie chefe, A oIE -0 somen- 
te quando elê apertar o botão para se 


Pata passar Sia ogia 0 Ci nele até 
detoná-lo. 








Olhe e compare as duas versões. As imagens 
da esquerda são do Super NES e as da direita 
são do Mega. 
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Os gráficos do game estão ótimos em ambas as 
versões e as comparações com Clockwork Knight do 
Saturno são inevitáveis. Tudo é muito parecido, a ani- 
mação dos personagens, a movimentação dos 2 
backgrounds e até o estilo de jogo: É a 
— No Mega Drive, o game tem a jogabilidade muito | E 

* melhor que no Super NES. Além disso, no Super NES 

"O jogo parece ser em CD, de tanto que o game de- 

* mora para carregar. E no Mega ainda tem muito mais 

imagens entre as fases que no Super NES, e até 
uma musiquinha bem legal que acompanha as ima- 
gens que vão contando a história do game. 

— Adificuldade da versão Super NES é maior, justa- 
mente por causa da jogabilidade inferior, e isto difi- 
culta a vida dos baixinhos, que era para ser o públi- 
co alvo do game. . 

O jogo é bem variado e original. Você passa por 
fases de plataforma, uma fase no estilo Micro 
Machines, fases de corrida e até uma fase em visão 
de primeira pessoa, no estilo Doom. Sempre tendo 
que enfrentar chefes de fase bem legais e difíceis. 

Desta vez, quem ganhou a parada na disputa en- 

“tre as versões Mega e Super NES, foi o console da 

- “Sega, pois esta versão tem melhor jogabilidade e pos- 
— Sui Uns "exiras” que tornam o jogo mais divertido. 
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Ê A jogabilidade não é tão boa quanto no 

Mega e o jogo demora um tempão para car- 

regar as fases. . 






























JUNTE-SE À REVOLUÇÃO 


Revolution X é um game de tiro alucinante que saiu primeiro para 
os arcades e agora chega aos consoles domésticos, inclusive Mega 
e Super NES. | 

Com a participação da banda de rock Aerosmith, já dá para imagi- 
nar como o som do game é pesado, principalmente no Super NES, 
que tem até músicas cantadas. No Mega as músicas não são tão 
boas, mas o console da Sega tem as suas vantagens. 
Nesta versão ajuntam-se vários inimigos na tela sem dar um sinal de 
slowdown (câmera lenta), a jogabilidade é melhor e o game, no geral, 
tem maior velocidade, além disso, alguns Sprites, como o tangue ou 
o helicóptero, são muito maiores que no Super NES. 
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Já no console da Nintendo, os gráficos são bem 
melhores e com bastante zoom (no Mega não tem ga 
zoom), mas quando ajuntam-se muitos inimigos na 4 
tela, dá um slowdown tremendo, os botões come- 
cam a falhar e isto é bem irritante. 

Os efeitos sonoros são praticamente os mesmos 
nas duas versões, com uma pequena vantagem para 
o Super NES. 

Para quem gostou de T2: Arcade Game e tam- 
bém adora dar uns tiros (só em jogos, de preferên- 
cia), este game é um prato cheio. 





Atire nas gaiolas para libertar No Mega Drive, aparecem to- 
as garotas. neladas de inimigos na tela, 
sem dar câmera lenta. 
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Os gráficos e o som estão inferiores ao 
Super NES, mas a jogabilidade é bem me- 


As músicas do Super NES são impressio- 
nantes. E pena que a jogabilidade deixa 
muito a desejar. 





DESAFIO PRA NINGUÉM 
BOTAR DEFEITO 


Se você está procurando um jogo difícil e diver- 
tido, já pode parar de procurar, Gargoyles é o seu jogo. 
Com um desafio pauleira e muita diversão, este game 
val fazer a sua cabeça. 











Fuce bastante durante as fa- 
ses para achar itens como esta 
vida. 


Para passar por aqui, primeiro 
quebre esta parede com uma 
cabeçada... 














As músicas combinam muito bem | 
com o estilo de jogo e os bons efeitos | 
sonoros dão o toque final ao game. 

Grande pedida para aqueles que se 
acham os bons e que já detonaram de 
tudo. Gargoyles encanta tanto pela be- 
leza dos gráficos quanto pelo alto grau 
de dificuldade. 








Você controla Goliath, um gárgula que deve des 
truir o Olho de Odin, uma poderosa arma que podelE 
fazer os vikings dominarem o mundo. Os vikingsã a 
transformaram o seu gárgula em pedra, mas sé 4 : 
culos depois, em Nova lorque, no tempo atual E 
Goliath volta à sua forma normal para cumprir al 
sua missão. a 

O pique do game é de ação intensa, com vários 
inimigos para detonar e bastante passagens secre- 
tas espalhadas pelas fases. A jogabilidade é apenas 
boa, com poucos movimentos, mas que são suficien- 
tes. 

Os gráficos são muito bonitos, com telas escu- 
ras que dão um clima sombrio ao game. A anima- 
ção dos personagens também é muito bem feita. 
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Pendure-se aqui para poder 
subir, mas cuidado quando o 
gancho abrir. 


para quebrar o chão. 





O game é bem divertido e difícil, uma com- 
binação bem legal. 
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E | SPOT Goesto 





Spot está de volta em mais uma aventura para 
Mega e Super NES. Diferente do primeiro game 
(Cool Spot), neste aqui a visão é em 3/4 (pareci- 
da com Fifa Soccer), com jogabilidade 3D, ou 
seja, você controla Spot por todas as partes da 
tela. 7 

Nesta aventura, Spot passa pelos sets de fil- 
magem de filmes famosos, como Guerra nas Es- 
trelas, Indiana Jones e muitos outros. 

Os gráficos não estão bem caprichados, pois 





















Empurre o vaso de flor nest 
ponto para entrar nestas duas 
passagens secretas. 


Algumas vezes você deverá 
fundir a cuca. Para descobrir 
esta passagem secreta, em- 
purre os pilares exatamente 
neste ponto. 















DIVIRTA-SE REVIVENDO 
“OS CLÁSSICOS DO CINEMA 












Não se esqueça de pegar as 
bolinhas para recuperar o fô- 
lego. 


Se você procurar bastante, vai 
achar ótimos itens, como esta 
vida. 











Durante o game você vai en- 
contrar muitas passagens se- 
cretas, como esta. 


Esta mão serve para marcar a 
fase. 


o nível de detalhes é baixo e as cores são um 
pouco fracas, mas a definição é boa. As músi- 
cas até que são legais, mas nada de impressio- 
nante. Os efeitos sonoros não chamam a aten- 
ção, mas não chegam a ser ruins. 

O pior aspecto do game é a jogabilidade. Os 
controles em 3D não são eficientes e demora 
um tempão para você pegar as manhas, mas 
isto não compromete a diversão. 

As fases estão lotadas de passagens secre- 
tas de quebrar a cabeça. O estilo de jogo, com 
várias pegadinhas para você resolver, lembra 
bastante o game Equinox do Super NES. 

Spot Goes to Hollywood é diferente e bem 
divertido. Uma boa novidade neste tempo de es- 
cassez de lançamentos para 16 bits. 


SPOT GOES TO HOLLYWOOD 


ACCLAIM 16 MEGA 
AVENTURA 1 JOGADOR 
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O game é divertido, mas a jogabilidade não 
é muito boa e os gráficos poderiam ser 
melhores. 








UMA DECEPÇÃO 


Você já deve conhecer este gato bem folgado, 
que adora lasanha e odeia segundas-feiras. Pois 
Garfield acaba de ganhar o seu próprio game para 


Mega Drive. 





Garfield. 
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o desaparecimento das pessoas do reino. Depois você descobre um 
labirinto abaixo do cemitério (empurrando uma lápide) e o resto do 


jogo se passa neste labirinto. Só isso. 


Mas para compensar a falha do enredo, há outras coisas bem le- 
gais no game, como as magias combinadas e os mistérios que você 
deve resolver no labirinto, no estilo "empurre a pedra para o local cer- 


to" ou “pise nos blocos na ordem correta". 


Light Crusader pode até não ser um dos melhores games de RPG 
do Mega, mas irá manter você ocupado por algumas horas. 


"Ojogo não é grande coisa. Os gráficos até que = — PS EA 
são bons e as músicas também, mas os efeitos so- | (” TREREtALL 
noros parecem de um jogo de 8 bits. | 

A grande mancada do game é a jogabilidade. E Ê AR 
muito fraca, e isto compromete, e muito, a diversão. [RES NE 
Você ainda pode jogar um joguinho de reflexo jo 3 
que é mais divertido que o próprio game. e dp 
Se você está procurando um game de aventura | 4. 
” Inovador e divertido, não chegue nem perto de Er Ea 
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Os gráficos até que são bons, mas a joga- 
bilidade é muito ruim e isto compromete a 
diversão. 


CADÉ O ENREDO? 


Um dos fatores que torna um RPG divertido é o 
enredo. E Light Crusader falha exatamente neste fa- 
tor. 

Os gráficos são bons, bem detalhados e com vi- 
são em diagonal, o som é 
apenas bom, a jogabilida- 
de é eficiente e rápida. 
Mas faltou enredo. 

A história do jogo é a 
seguinte. Você é um ca- 
valeiro que foi chamado 
pelo Rei para investigar 
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MEGA 
LIGHT CRUSADER 
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O enredo não é muito bom, mas os labirin- 
tos cheios de segredos são bem legais. 
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MUITA PANCADARIA COM OS 
“SEUS HERÓIS PREFERIDOS 











Depois de fazer um enorme sucesso nos arcades, 
X-Men chega ao Saturno numa versão fiél ao original. 

Os gráficos estão idênticos nos mínimos detalhes, 
apesar dos lutadores terem perdido alguns quadros 
de animação. As músicas e os efeitos sonoros tam- 
bém estão iguaizinhos ao Arcade. 

Como é tradição dos jogos da Capcom, a jogabili- 
dade é arrasadora, os golpes saem com uma tremen- 
da facilidade. Além disso, o jogo conta com todos os 
personagens e golpes do Arcade, inclusive Akuma 

(Gouki na versão japonesa), o lutador secreto. 

E  Nototalsão 11 lutadores à sua escolha: Storm (Tem- 
E pestade), Cyclops, Wolverine (o preferido da galera), 
Omega Red, Sentinel (Sentinela), Iceman (Homem de 
Gelo), Colossus, Psylocke, Silver Samurai (Samurai de 
Prata), Spiral e Akuma (só com truque). Além desses, 
ainda tem os dois chefões, Juggernault (Fanático) e o 
poderoso Magneto, que não são selecionáveis. 











Jogue com Akuma 
e Para escolher Akuma em X-Men você deve iniciar o game e, mms Ee | 
Es é | 
| 
| 
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a ED — END O ea EIN PRB Riaio ns 
ha a e 


a - EC na tela de escolha de personagens fazer o seguinte para o IE 
de a el controle 1, deixar o cursor 5 segundos sobre Spiral e depois EK 





um segundo sobre cada um destes lutadores: Silver Samurai, 
Psylocke, Colossus, Iceman, Colossus, Cyclops, Wolverine 
e Omega Red, exatamente nesta ordem, depois deixar 5 se- 
gundos sobre Silver Samurai e apertar os botões A, Ce Z ao 
? icobei AE mesmo tempo. Para o controle 2, deixe 5 segundos em Storm, CER fo Saes 
No Saturn Amb dá para depois um segundo sobre Cyclops, Colossus, Iceman, O truque para pegar Akuma 
pegar Akuma, o truque é o Sentinel, Omega Red, Wolverine, Psylocke, Silver Samurai, deve ser feito nesta tela, pas» 
mesmo do Arcade aí é só deixar 5 segundos sobre Spiral e apertar os botões A, sando Pelos id 
CeZjuntos. 
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Se o Hyper-X pegar legal, a energia da Você Dede dar superpulos enormes, bas- Con a aetasa toma nica o complitador 
vítima vai, praticamente, sumir. ta apertar V 4º rapidamente, ou os três defende por você, sempre que possível. 
72h botões de chute ao mesmo tempo. 
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Você pode dar combos super legais, alguns. passam dos 50 hits, | 
como o Hyper-X de Iceman. Os Hyper-X são visualmente destruidores 
e quando acertam fazem um grande estrago. E cada personagem tem | 
ainda, os seus X-Abilities, que são habilidades especiais como o fator 
cura de Wolverine, que enche um pouco de sua energia. 

Como no Arcade, você pode escolher a defesa automática, onde o 
computador defende por você sempre que possível. o 

X-Men para Saturno é mais uma prova de que os consoles da nova 
geração podem ter conversões de Arcade com pouquíssimas, ou até 
sem nenhuma perda. | 
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Este é Juggernault, o penúltimo chefe. Contra Magneto, seja rápido e tome mui: Em algumas telas; o chão pode quebrar e 


Ataque só de longe. to cuidado com o seu Hyper-X. você passa para outro plano. 
SATURN aê 
X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM 
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Esta versão para Saturn não fica devendo 
quase nada para o Arcade, só a animação 
está inferior. 
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A OBRA-PRIMA DA SEGA 
























Babe nos detalhes da roupa de 
Jacky. 


Os replays têm ângulos sim- 
plesmente arrasadores. 


Se você está cansado de jogar Virtua Fighter 
e ver aqueles personagens que parecem feitos 
com bloquinhos Lego, a Sega tem uma super 
novidade que é simplesmente incrível. 

Virtua Fighter 2 tem muitas mudanças em re- 
lação ao primeiro. Só para começar, foram 
acrescentados dois personagens totalmente no- 
vos. Shun Di, um velhinho que parece inofensi- 
vo, mas é mestre no Drunken Kung-Fu. Os seus 
movimentos são bem legais, ele parece estar 
bêbado, mas dá uns golpes que surpreendem 
os mais desavisados. O outro é Lion Rafale, que 
luta no estilo Torou-Ken. Lion é bem rápido e 
tem movimentos bem flexíveis. 

Além disso, os antigos lutadores ganharam 
muito mais golpes e combos para ter um equili- 
brio maior entre os personagens. 

A umas, SE persondaer, Pane O me- 











A luta contra Dural é no fundo 
do mar e os seus movimentos 
ficam bem lentos. 


Endado! para Fa não cair f fora do 
ringue. 





lhorou muito. Os lutadores se movimentam mais 
rápido e naturalmente. A preocupação com de- 
talhes também é grande, você pode perceber 
que Sarah ganhou até brincos, dá para ver os 
dedos dos personagens, o que era impossível 
no primeiro, pois a mão dos lutadores era prati- 
camente um quadrado só. 

Todos os lutadores e ringues são texturiza- 
dos, e a textura, principalmente nos persona- 
gens, é bem realista. 

Se você olhar mais atentamente, irá perce- 
ber detalhes bem interessantes, como os per- 
sonagens movendo a cabeça para olhar o opo- 
nente. Se O inimigo pular, o seu personagem 


[ TEAMBATILEMODE | [. LAYER SELECT. 5] 
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No Team Battle | Mode, você 
monta times como em The 
King of Fighters. 


Você pode jogar com SAE em 
Virtua Fighter 2. Confira o tru- 
que na seção Pró-Dicas. | 














olha para cima e se o oponente estiver caído, ele olha para 
baixo. 

Além de tudo isso, cada personagem tem um estilo próprio 
de luta. A variedade de golpes é enorme e você pode levar um 
tempo até dominar completamente as técnicas de um lutador. 

Você pode também, escapar daquelas jogadas chatas e aca- 
bar com a graça dos apelões que vivem jogando você. Para 


escapar de uma jogada, basta apertar os botões A+B imediata- 
mente após a jogada. 


As músicas do game também são muito legais. Você pode 
escolher entre as músicas originais do arcade ou as músicas 
exclusivas do Saturno, que têm muito mais balanço. Os efei- 
tos sonoros melhoraram bastante, estão mais variados e rea- 
listas. 

Virtua Fighter 2 é simplesmente o melhor game de Saturno 
da atualidade. O jogo tem tanta técnica, que você vai demorar 
bastante até ficar craque, e quando já for um Virtua Fighter 
Master, será difícil parar de jogar. 












SATURN 
E VIRTUA FIGHTER 2 


SEGA e CD 


CRÍTICA 


Nunca um jogo foi tão complexo e fácil de 
jogar, além de ter gráficos maravilhosos e 
uma jogabilidade incrível. 













A galera que gostou de Lethal Enforcers (da Konami) 
ai adorar Virtua Cop, um ótimo game de tiro, com bastan- 
e ação, que a Sega acaba de lançar para o Saturn. 
Neste game, você deve acabar com uma gangue que 
domina o tráfico de armas numa cidade. 

Você terá que passar por três pontos estratégicos, onde 
estão os traficantes: o cais do porto, uma fábrica abando- 
nada e o quartel general da gangue. Além da sua arma 
normal, você conta com mais cinco tipos de armas dife- 
rentes: uma Automática (15 tiros não recarregáveis), a 
Machine Gun (com 30 tiros não recarregáveis), uma 
metranca da hora (24 tiros recarregáveis), uma Magnum 
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A | Ee ep AS 45 
Fique esperto com o chefe da Quando você apenas desarma 
primeira fase, quando você um inimigo, você ganha um 
pensa que o detonou, ele ain- ' bonus extra. 
da tenta reagir. Desça o chum- 
bo nele. 











DESÇA A BALA NOS BANDIDÕES 
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Você pode escolher entre 3 Você pode explodir os barris 
estágios diferentes. vermelhos para detonar quem 
estiver perto. 





ss STRAT 


45 debulhadora (6 tiros recarregáveis) e uma Shotgun (8 
tiros recarregáveis) que faz um estrago enorme. 

Mas com todo este armamento, você não pode se em 
polgar e sair atirando em tudo que aparecer, pois sempre 
que você acertar um refém, você perde uma vida. 

Os gráficos do game são feitos com polígonos texturi 
zados, o que proporciona uma movimentação bem realis 
ta. As músicas são bem agitadas e ajudam a dar um clima 
de ação. Os efeitos sonoros também são Ótimos, co 
muitos gritos e explosões. 

Virtua Cop é super divertido e emocionante e a ação dc 
jogo é intensa e variada. Vale a pena dar uns tiros. 


SATURN 
VIRTUA COP 
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CRÍTICA | 
A ação emVirtua Cop é intensa, com gráfi- 
cos bem bonitos, isto torna o game diverti- 
do. 



























ADRENALINA PURA NUM RALLY SER 


EMOCIONANTE 


Sega Rally, o maravilhoso arcade de corrida da Sega, acaba 
de chegar ao Saturn numa ótima conversão, para a alegria dos 


que gostam dos jogos de corrida. 


O game não tem tanta velocidade em Daytona USA, mas a 
Jogabilidade é muito melhor e as curvas são mais emocionantes. 
Além disso, você não corre sempre no asfalto, os terrenos são 
bem variados. Você vai passar por terrenos de areia, pedra e até 


barro. 

No total, são quatro pistas para você correr: Desert, 
Forest, Mountain e Lake Side, a pista extra. O es- 
quema do modo Championship é bem original, você 
começa em 15º lugar na primeira pista e deve pas- 
sar por todos os carros até o final do terceiro circuito, 
e, se conseguir, deverá correr em Lake Side para 
vencer o campeonato. 

Há ainda o modo para dois jogadores, que traz 
várias opções bem legais. Com o Time Lag, você co- 
loca um tempo entre 1 e 9 segundos e o jogador que 
conseguir colocar esta vantagem de tempo sobre o 








Só há dois ângulos de visão 
diferentes. Este é o que dá 
maior sensação de velocidade. 





O modo para dois jogadores, 
com tela dividida no meio, é 
bem divertido. 











Você pode escolher entre dois 
carros. Cada um com duas 
opções de câmbio: manual (4 
marchas) ou atomático. 


= Themis so 





TESTES Sad Ea ideia | 
Lake Side é a pista mais boni- 
ta, e também a mais difícil. Ela 
só está disponível quando 
você termina a terceira pista 
em primeiro lugar. 


outro competidor em um dos checkpoints, ganha a 
disputa. Em Delayed Start, você coloca um tempo 
de atraso, de 1 a 30 segundos, para a largada de um 
dos jogadores. Finalmente, com o Slower Car Boost 
ativado, o corredor que está perdendo fica mais ve- 
loz, para aumentar a competitividade. 

Você pode escolher entre dois carros, o Celica da 
Toyota para os iniciantes e o Delta da Lancia para os 
feras no volante. Além disso, você pode configurar o 
seu próprio carro e escolher entre dois ângulos de 
visão diferentes. 

Os gráficos estão animais e os cenários não vão 
sendo construídos conforme você se aproxima, como 
em Daytona USA. As músicas são ótimas e os efei- 
tos sonoros são bem realistas. 

Sega Rally vai agradar muito os amantes da velo- 
cidade, pois o game é variado e super divertido. 


ET 





SEGA CD 
CORRIDA 1 OU 2 JOGADORES 
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Os gráficos ficaram ótimos, e, apesar do 
game não ter muita velocidade, é muito di- 
vertido. 
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TON SRIN DENS 


Depois de ter sido considerado como o melhor game de 
luta do Playstation, Toh Shin Den chega ao Saturn com algu- 
mas novidades. 

Você escolhe os mesmos personagens da versão 
Playstation: Eiji, Kayin, Sofia, Fo-Fai, Mondo, Duke e Ellis. 
odos tem os mesmos golpes e cenários. Os mestres conti- 
nuam sendo Gaia e Sho, mas o último chefe agora é Cupido, 
personagem exclusivo desta versão para Saturn. 

Toh Shin Den S tem uma apresentação toda em 3D que é 
simplesmente arrasadora. Mas as inovações não param por 
aí, agora você assiste à um diálogo entre os lutadores antes e 
depois de cada luta. 












— PLAYER SE 
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O SATURN TAMBÉM TEM 
TOH SHIN DEN 
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74. EVO. 
UNIDA EIN ODE. 





Antes da luta, é apresentado um diálogo entre os. 





personagens. 





A tela de seleção de personagens também mu- 
dou, agora, os desenhos dos personagens são fei- 
tos à mão. 

As opções da tela de "Options" são as mesmas 
da versão Playstation. Você escolhe o nível de difi- 
culdade, o tempo e número dos rounds, a força dos 
lutadores, defesa automática, várias configurações 
de joystick, quatro ângulos de visão e som estéreo 
ou mono. 

Os gráficos são animais, com polígonos totalmente 
texturizados, mas no Playstation a resolução é mai- 
or. As músicas foram remixadas e estão melhores 
que no original. A jogabilidade continua rápida e pre- 


Toh Shin Den S conseguiu superar a versão 
Playstation, trazendo inovações que tornam o jogo 


ainda mais divertido. 








A apresentação de Tohshinden S tem ima- 
0 gens realmente animais. 








visão. 





Cinéma dças x; A a SEO alça ia 





Assim como no Playstation, na versão 
Saturn você pode escolher os ângulos de 








SATURN 
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Esta versão para Saturn ficou mais diverti- 
da que no Playstation, além disso as músi- 
cas também estão melhores. 
















eae | FIFA SOCCER CHEGA PRA VALER 
= NOS 32 BITS 


Fifa Soccer começou a fazer sucesso no Mega Drive 
pouco antes da Copa de 94 e saiu logo depois para Su- 
per NES. De lá pra cá, já saíram mais duas versões 
para Mega, uma para PC, uma para 3DO e uma para 
Super NES, além das versões para Game Boy e Game 
Gear. 

Finalmente a Eletronic Arts lançou as versões para 
Saturn e Playstation, que estão praticamente idênticas, 
mas tem suas diferenças. 

O som, a jogabilidade, as opções e os times são idên- 
ticos nas duas versões. Mas a apresentação em 3D está 
VER açd Ana e mais nítida no Playstation e antes de cada partida, são Pos a es ae 
Você pode jogar entre vários anunciados os nomes dos times, isto não acontece no Há vários ângulos de visão 
campeonatos diferentes, inclu- Saturn. para você escolher. 
sive o brasileirão. Ambas as versões estão parecidas com o 3DO, mas 
se compararmos melhor, no Saturn e Playstation o jogo 
é um pouco mais veloz, a jogabilidade foi melhorada e a 
pia E sd] animação dos jogadores está mais realista, pois eles 
| foram construidos com a tecnologia SGI. 

e Você pode escolher entre 12 seleções mundiais e 56 
| clubes, entre eles, 16 são do Brasil, como Palmeiras, 
Em dE Corinthians, São Paulo, Santos, Flamengo e outros. O 

fg | jogo tem ainda um total de mais de 3000 jogadores re- 


PLAYSTATION/SATURN 
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Romário é o artilheiro do Bra- 


lia Ê É ; No Playstation, um narrador 
sil. Os jogadores têm os no- O game dá um show de ângulos de visão, no total anuncia o tipo de jogo e o 
mes reais, mas um pouco são 8 ângulos diferentes, mais 4 ângulos de replay. nome dos times antes de inici- 
desatualizados. Fifa Soccer 96 para Saturn e Playstation, é mais um ara partida. 


Ótimo game de esporte que a Eletronic Arts acaba de 


lançar. Confira! = 
: SATURN 
FIFA SOCCER 96 | 


ELECTRONIC ARTS CD 


FUTEBOL — 10U2 JOGADORES 


ceárico Jor [[iocmsnDaDE [E 
música [oe] oricurdaDe [as] 
| EF SONOROS [90 | | ORIGINALIDADE | 83] 
DMERsão [6 [ cias.FNAL [5 


O game é divertido e a jogabilidade melho- 
rou bastante em relação à versão 3DO. 


PLAYSTATION 


FIFA SOCCER 96 
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Os gráficos da abertura estão melhores e 
os nomes dos times são anunciados antes 
da partida. O resto é tudo igual. 
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EM SUA CASA 


= Finalmente Street Fighter Zero, a melhor de todas 
las versões de Street Fighter, chega aos consoles do- 
ésticos com a mesma perfeição do Arcade. 

As duas versões, Saturn e Playstation, estão qua- 
se idênticas ao Arcade, apenas as músicas muda- 
Eram, para melhor. Você pode escolher entre as músi- 
cas originais ou remixadas, que possuem mais ba- 
lanço. 

A ótima jogabilidade já é marca registrada da 
Capcom e dispensa comentários. Os gráficos estão 
realmente ótimos, mas o número de estágios poderia 
ser maior. São 6 estágios para 13 lutadores, só as 
cores variam. 
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Ea: mudar a contighiaiçao a do joystick de 
durante a luta, pause o game e aperte A 
32 ou € no Saturn, ou Select no Playstation. 


Com a defesa automática, b basta apertar 
soco + chute forte, médio ou fraco para 
dar o Super Combo. 









Os lutadores de Street Fighter Zero são: os vete 
ranos, Ryu, Ken, Chun-Li, Sagat, Vega (ou Bison n 
versão americana) e Gouki (Akuma), mais Adom e 
Birdie de Street Fighter 1, Guy e Sodom de Final Figh 
e os novatos Nash (Charlie) que era um antigo amigc 
de Guile, Rose e Dan, o personagem secreto, inimigc 
de Sagat. 

O game é até melhor que a versão Arcade e na 
disputa entre Playstation e Saturn houve um empate 








TOUS os Personagens cana der 
totalmente novos: 





















ferentes, dependendo da forma 
como você venceu. 





No Dramatic Battle, Ken e Ryu 
enfrentam Bison numa luta de 
tirar o fôlego de qualquer um. 


truque para pegar Dan é diferente do Arcade nas duas versões. No Saturn, na tela 
de seleção de personagem, com o cursor sobre qualquer lutador, Segure L+R e aperte 


rapidamente os botões Y, B,A, 


No Playstation; com o cursor sobre o quadro de escolha aleatória (o quadradinho com 








E: E — — OSS sm ; É “ie coca neta” a = tmImes res ES E rescanioaa 
Os símbolos de vitória são di- Para aplicar um Zero Counter, faça - Z N+soco para 


Ryu, Nash, Ken, Birdie, Sodom, Rose e Vega, ou chute para 
Chun-Li, Guy, Adon, Sagat, Gouki e Dan, imediatamente após 


a defesa. 

















Os Super Combos são animais 
e cada personagem tem no mí- 
nimo dois. 
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TRUQUES LEGAIS PARA AS DUAS VERSÕES 
Dramatic Battle 


No Saturn, inicie o jogo e entre com o segundo jogador na tela de escolha de persona- 
gem. Com o primeiro controle coloque o cursor sobre Ryu, segure L+R e sem soltar, 
aperte 131), depois solte L+R e aperte 151 e soco fraco. O segundo jogador deve ficar 
com o cursor sobre Ken, depois segure L+R e aperte 131, solte e aperte 94 e soco forte. 


LA 


No Playstation é "só" terminar o game com 8 estrelas de dificuldade que o Dramatic 
Battle fica à sua disposição. Não se esqueça de salvar o game depois, na memória interna 


do Saturn ou no Memory Card do Playstation. 


Jogue com Dan 


X eY (não importa a configuração do joystick). 


a ?), segure L2+R2 e aperte rapidamente os botões À, O, X,[]e À. 
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O truque para jogar com Dan 
também vale para dois jogado- 
res. 





Dependendo da forma que terminar o game, você verá finais 
diferentes. Aqui estão os finais especiais. 
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Nível 4 sem pegar continues. 
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O game é,o Arcade em sua casa, com as 
músicas melhoradas. Só o loading é que 
incomoda um pouco. 
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Nível 8 sem pegar continues. 


SATURN 
STREET FIGHTER ZERO 
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A versão para o Saturn é tão boa quanto. 
para o Playstation, e o loading é ainda 
mais rápido. 


JJ 













A lagartixa Gex era considerada como um Super 
Mario ou um Sonic para o 3SDO, mas Gex deixa de 
er privilégio deste console e chega para Satum e 
Playstation. 

O jogo está quase idêntico ao original, mas a mo- 
imentação dos personagens melhorou bastante. 
A única diferença entre as versões Playstation e 
Saturn é a apresentação do game que, como sem- 
pre, está melhor no console da Sony. O resto é idên- 
tico em ambas as versões. 

Os gráficos estão bem caprichados e são de ex- 
tremo bom gosto. As músicas combinam com as fa- 
ses. Na fase do cemitério, por exemplo, as músicas 
são macabras, lembrando bastante um filme de ter- 
ror. Mas o que impressiona no game são os efeitos 
sonoros. Gex fica falando o tempo inteiro, com vo- 
zes engraçadas e divertidas. 

O jogo é dividido em 5 mundos, cada um com um 
tema diferente. 

O primeiro mundo é a terra dos filmes de terror. O 
segundo mundo é a terra dos desenhos. Já no ter- 
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DIVIRTA-SE PRA VALER COM ESTA 
LAGARTIXA MALUCA 





cri are” 
Rá 4 AA» 
Dê uma rabada nestes pontos 
de interrogação para conseguir 
dicas preciosas. 
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Se encontrar um bonus e fa- 
zer um perfect, você vai des- 
colar várias vidas. 





Esta máquina fotográfica ser- 
ve para você marcar a fase. 
Se você morrer, voltará do 
ponto em que marcou a fase 
pela última vez. 


Para destruir os blocos que 
estão abaixo de você, pule e 
segure o direcional para bai- 
XO. 


ceiro mundo, a ação se passa numa ilha cheia de 
surpresas. Você vai reviver os filmes de artes marci- 
ais no quarto mundo. E, finalmente, o quinto e último 
mundo é o covil de Rez, o chefão do game. Além 
destes 5 mundos, há ainda um muido secreto, que 
você só descobre fazendo Perfect em todos os bonus 


A 


rounds. A 

Os inimigos são bem originais, vão desde lagarti- 
xas zumbis até TVs voadoras, passando por caras 
metidos a Superman e uns maníacos parecidos com 
Jason. 

Gex para Playstation e Saturn é um ótimo game 
de aventura que vai fazer você dar várias gargalha- 
das. 
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CRÍTICA 


Esta lagartixa é super simpática e fica fa- 
lando o tempo inteiro, você vai se apaixo- 
nar por ela. 





CRÍTICA 


O game é super divertido e a apresentação 
ficou ainda melhor no Playstation. 


Do como 
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Se você é amante da velocidade e possui um 
Playstation, pode abrir aquele sorriso, pois acaba de 
chegar Wipeout. | AR 

Você corre por pistas bem variadas e pode esco- 
lher entre quatro times, cada um com duas naves 
diferentes. 

A sensação de velocidade é enorme, principal- 
mente na visão de dentro da nave e, além dessa 
visão, ainda há a visão por trás da nave, que é mais 
apropriada para quem está iniciando. 

Os gráficos do game são incríveis, super colori- 
dos, nítidos e fazem bom proveito dos efeitos de luz 
e sombra. As músicas são bem dançantes e ajudam 
a dar emoção à corrida. Mas a única mancada do 


game são os efeitos sonoros. Você não ouve o ba- 
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Enquanto o CD está carregan- Você pode escolher entre vá- 


do, você tem algumas informa- 
ções sobre a pista. 


rias equipes diferentes. 








MUITA VELOCIDADE COM 
GRÁFICOS ESTONTEANTES 
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| OOMNs 
Sempre passe por estas setas 
azuis, pois elas aumentam a 
sua velocidade. 





Passe por cima destas estre- 
las para ganhar itens e saca- 
near os adversários. 


rulho da sua nave, nem da nave dos adversários, 
assim não da para sentir a emoção de cada ultra- 
passagem. 

O legal é que você pode sacanear os inimigos 
com os itens que você pega pela pista, com mísseis, 
escudos, turbos e outros, mas só dá para carregar 
um item por vez. 

As pistas são bem originais e oferecem desafios 
com rampas, abismos, bifurcações túneis e muito 
mais. Além disso, você vai encontrar dificuldades para 
ultrapassar os adversários, pois os caras quase não 
erram e vivem te sacaneando. 

Wipeout mostra a capacidade do Playstation com 
sua incrível velocidade, suas músicas embalantes e 
seus belíssimos gráficos, mas poderia ser ainda mais 
divertido se os efeitos sonoros fossem melhores. 
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O game possui uma ótima velocidade eas 
pistas têm bastante relevo. 
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Chegando e em Needel entre 

nesta mansão, converse com 

todos e não se esqueça de pe- 
gar este item no gongo. 





Após vencer a UNE LEE (0) 
apresentador finalmente vai te 
dar a quarta pedra mágica. 





Edo que você chega, os ini- 
migos já detonam a cidade 
com uma bomba. 
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Já no STERET as coisas com- 
plicam um pouco mais, há vá- 
rios inimigos e todos são for- 
3h tes. Tenha bastante cuidado. 





Depois fale com este cara e 
responda sempre a primeira 
opção. 





Mas depois ele se transforma 
num monstro e quer te deto- 
nar. Não será muito difícil aca- 
bar com ele. 





Nas ruínas você deverá en- 
frentar vários monstros pode- 
rosos. É bom estar com os per- 
sonagens bem fortes. 





Finalmente você ericontra o 


espiríto que dá a quinta pedra 
e Chongara ainda ganha mais 
um monstro. 


pre 


RECLE Ro 
ms SE RN SIFceds 
EO) E 2 — SR To - 





Este apresentador maluco vai 
falar um pouco mais sobre o 
campeonato que você acaba 
de entrar. 





Você dESCODTE que a A era 
falsa, mas sai um espiríto de 
dentro dela e te dá a verda- 
deira pedra. 


Depois você fala com um ve- 
lho que sobreviveu ao desas- 
tre e ele diz onde fica o quar- 
tel general dos inimigos. 





Votando para a nave, Gogen 
e Arc energizam novamente a 
pedra mágica. Daqui, siga para 
Alalatos. 


TERMINE JÁ ESTE MARAVILHOSO RPG 


Nesta edição você vai ficar sabendo como pegar as últimas pedras ” 
mágicas, como ir ao continente de Allibasha e outras coisas que você 
precisa fazer para terminar o game. 

Sempre que precisar melhorar os seus personagens, você terá várias 
opções. Na fase próxima à loja de Chongara, em Alalatos, você pode 
descer até o 50º subsolo para conseguir, além de muita experiência, o 
Último monstro de Chongara. No templo de Greyshinne há outro mons- 
tro que você consegue lutando várias vezes seguidas. E ainda tem a 
arena em Needel, onde você pode lutar várias vezes para conseguir, 
experiência e bons itens. : 





Para entrar nas lutas, vá até a 
mansão e converse com o. 
cara que está na entrada da 
arena. Repita várias vezes. 





Depois volte para a nave, 
energize a pedra e vá para o. 
novo continente de Allibasha. 





Antes de ir ao quartel general, 
você terá um probleminha com 
alguns insetos gigantes. E não 
vá pensando que será fácil. 





E SE na So de Chongara 
para conseguir mais Um mons=. 
tro legal, que gosta de imitar = 
os outros. 






Vá para Smelia e entre no castelo do Rei. 
Seus personagens bolam um plano para 
conseguir entrar. 


Depois de detonar todos, você encontra 
“O espiríto do fogo que estava preso. Ele 
dá a última pedra e mais um monstro de 
Chongara, mas o doutor ainda consegue 
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Arc percebe uma movimentação estranha 
no subsolo e decide verificar o que está 
acontecendo. 
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Você deve fugir, mas no caminho ainda 
deverá enfrentar alguns inimigos. Depois 
você consegue encontrar o Rei, mas é 
tarde demais, não dá mais para salvá-lo. 
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Você descobre que um doutor está ten- 
tando destruir o castelo. Aqui os inimigos 
são bem fortes. 


Curta a animação detonante. O castelo 
explode com o Rei dentro e você conse- 


gue fugir, mas agora todos pensam que 
você foi o culpado pela tragédia. 


ativar a máquina para destruir o castelo. 





Vá para o local da casa'de Arc 
e lá os seus personagens de- 
cidem voltar para o local onde 
tudo começou, o templo da 
chama. 





Todas as pedras unem as suas 

forças para abrir o baú que: 
leva ao local onde estão.os es- 

píritos do mal. 7 









Aqui, Arc e Kukuru trocam uns 
beijinhos e decidem apagar a 
chama para detonar de uma 
vez por todas com os epirítos 
do mal. 


Seu último desafio será enfren- 
tar os seus próprios clones. 
Mas esta tarefa não é tão dlifi- 
cil para quem chegou até aqui. 





Antes do desafio final você ain- 
da deve ajudar Arc e Kukuru 
descerem da montanha. É 
bom estar com os persona- 
gens bem fortes. 
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Depois vá para o local que 
aparece abaixo da casa de 
Arc. Aqui o desafio é pauleira, 
seus personagens devem es- 


tar fortíssimos. 








nar os espíritos malígnos de 


uma vez por todas, só resta sentar, soltar o joystick e curtir o 
maravilhoso final que você tanto se esforçou para ver. 
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Os personagens ganh 
novos, como a pisada. 





aram movimentos 





Uranus é o penúltimo chefe. Tome cuida- 


do com as asas dele. 


A Takara finalmente resolveu lançar a continua- 
ção de um dos games de luta mais badalados do 
Playstation. Nada mais, nada menos que Toh Shin 
Den 2. 

O primeiro game fez um sucesso arrasador e che- 
gou a ser cotado como o melhor jogo de porrada do 
Playstation. A Sega Também entrou no embalo e fez 
uma versão para o Saturno. Mas Toh Shin Den 2 que- 
bra a banca e detona qualquer um dos dois tranqui- 
lamente. 

O elenco dos lutadores tem caras novas. Os 8 
personagens principais estão de volta com um novo 
visual e além deles, você pode escolher Gaia, um 
dos Chefões da primeira versão, que agora luta sem 
aquela armadura enorme. Tracy, uma policial rápida 
que tem golpes bem legais. E Chaos, um carinha 
esquisito e com cara de louco. Os mestres muda- 
ram, agora você vai ter que encarar Uranus, um anjo 
que pode até voar, e Master, uma baixinha que pare- 
ce inofensiva mas que consegue tirar enormes es- 
padas do nada. Sho, o chefão do primeiro game e 
Cupido, que apareceu na versão Saturn, não foram 
convocados para a pancadaria desta vez. 





Master é a chefona. Ela faz aparecer es- 
padas enormes que detonam você. 











Novos movimentos foram acrescentados para tornar as 
batalhas ainda mais intensas. Agora os lutadores podem dar 
golpes diferentes enquanto correm, podem pular ou chutar o 
oponente caído e alguns conseguem andar agachados. E 
ainda tem o Overdrive Move, que só pode ser acionado quan- 
do a barra Overdrive estiver cheia. 

Os gráficos do game são realmente inovadores, agora 
você pode perceber efeitos de luz e sombra com perfeição 
total. A sombra dos lutadores está sempre contra a fonte de 
luz e a cor e intensidade da luz de cada cenário também 
influi no corpo dos lutadores. A apresentação do jogo é ex- 
cepcional, misturando imagens de filme com animação em 
SD. As músicas e efeitos sonoros estão melhores que nas 
versões anteriores e só merecem elogios. A jogabilidade 
continua a mesma de antes, ou seja, perfeita. 

Toh Shin Den 2 é o tipo de game que você fica com ele na 
cabeça depois de jogar, se é que você vai conseguir parar 
de jogar. 
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Estes são os personagens que Para dar o Overdrive Move,  Osefeitos deluze sombrasão Todos os cenários são inédi- 
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estão à sua escolha. Tem tam- | basta apertar os botões h, 17, super caprichados. tos. Agora eles estão muito 
bém, o quadro de escolha ale- XeV ao mesmo tempo. mais bonitos, como este de 
atória. Gaia. 
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Toh Shin Den 2 conseguiu superar as ex- 
pectativas. O jogo combina gráficos exce- 
lentes com uma ótima jogabilidade. 
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=Nicarro, com direito a retrovisor, 
mulivocê ainda pode optar pela vi- 
| - disão de trás do carro. 








Se você jogou Ridge Racer até se cansar, depois 


=mlidescobriu o carro preto e jogou de novo até se enjo- 


ar e agora você não acha mais nenhum game de 
corrida legal, então diga adeus aos seus dias de té- 
dio, pois a Namco acaba de lançar a continuação do 
melhor game de corrida do Playstation. 

SÓ para começar, os gráficos estão muito mais 
nítidos, principalmente nos carros. As músicas apa- 
voram, são arrasadoras. Os efeitos sonoros estão 
detonantes, com o som dos carros bem realista e um 
locutor falando o tempo inteiro. Sobre a jogabilidade 
não precisa nem falar, é nota 10. 

Há vários carros para você escolher, e você ainda 
pode conseguir 'mais 8 se detonar as 40 naves no 
joguinho de tiro que aparece antes de iniciar o game. 
E também tem carros secretos neste game, são dois 
carros pretos e um branco que é simplesmente ani- 
mal, o melhor carro de Ridge Racer. 


RIDGE RACER 
REVOLUTION 


MUITA VELOCIDADE E EMOÇÃO EM 
CORRIDAS DE TIRAR O FÔLEGO 
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Se você conseguir detonar as 
40 naves, quando o jogo esti- 
ver carregando, haverá mais 
8 carros à sua escolha. 























a primeira pista no modo time 
trial. Para ganhar do carro pre- 
to, feche-o sempre. Se você 
ganhar, ele estará em suas 
mãos. 


advanced e você ganha outro 
carro preto. Se conseguir ga- 
nhar no expert, você obtém o 
carro branco. 





Durante a corrida, aparecem 
cartazes de jogos e persona- 
gens da NAMCO, como este 
cartaz do Heihachi, de Tekken. 


a 
este carro branco passa ras- 
gando a tela. Prepare-se para 
pilotá-lo. 


Há três pistas para você correr, todas inéditas. Mas 
depois que você terminar estas três em primeiro lu- 
gar, aparecem mais três para você encarar. Estas 
pistas extras nada mais são do que as três primeiras 
pistas, só que invertidas. 

Quem gostou do primeiro Ridge Racer não pode 
perder esta continuação que conseguiu ser ainda 
mais divertida que o original. 


RIDGE RACER REVOLUTION 
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A Namco conseguiu melhorar o Ridge 
Racer original, tornando o game mais difí- 
cile divertido. 
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é a sua cara. 





cartões para abrir portas de cada cor e ainda poderá encontrar passa- 
gens secretas nas paredes rachadas. 

Os gráficos de Loaded são impressionantes, os zooms que você con- 
trola são bem rápidos e os efeitos de brilho e transparência são belos e 
constantes. 

As músicas matam a pau, algumas são até cantadas, a trilha sonora 
tem bastante rock pesado. Os efeitos sonoros são realistas e potentes. 
E a ótima jogabilidade fecha com chave de ouro. 

Loaded é o game ideal para você liberar o seu instinto animal de 
descer bala em todo mundo e não deixar pedra sobre pedra. 


OS ASTROS DO HÓQUEI PELA PRI- 
PLAYSTATION 
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Re Es geo quo fo (EN acaba de lançar o primeiro game de hóquei: |, 
para o Playstation, que já pode ser considerado como - L—= 
- um dos melhores games deste gênero da atualidade. 


NHL Face Off é super realista, os gráficos são impressionantes, as 


músicas são típicas de jogo de hóquei e os efeitos sonoros reinam com 

Red supremacia entre os games de hóquei, são os mais realistas até hoje. 

=: "Todos os jogadores reais estão presentes no game, com estatísticas 
“atuais e cheias de:detalhes. | 

“+º A jogabilidade é Ótima, todas as jogadas são fáceis de realizar, o 

— jogo responde rápido aos: comandos e os jogadores se movimentam 


-com.boa velocidade... = | 


Se-você estava esperando por um game de hóquei bem realista e 


divertido, corra-atrás-de NHL Face Off: 





Você escolhe entre 6 maníacos, cada um com 
suas próprias características, e deve sair atirando em 
tudo o que aparecer pela frente. O game é pratica- 
mente um Doom com uma visão de Smash TV. 

Mas não pense que o jogo é só loucura, algumas 
vezes você deve usar a cabeça. 

Durante a sua jornada, você deve procurar por 











TIROS E SANGUE PARA TODOS OS 





LADOS 


Se você gosta de games sangrentos e com mui- 
tos tiros, voando para todos os lados, então Loaded 
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O game tem ótimos gráficos, um som arra- 
sador, jogabilidade legal e bastante ação. | 
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NHL Face Off é uma das melhores opções 
em matéria de games de hóquei. 
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OS DINOSSAUROS ATACAM EM 
NOVOS SISTEMAS 








'- Depois de detonar em outros sistemas, Primal 
Rage chega para Playstation e também para o SDO, 
que estava com escassez de lançamentos e agora 
está entrando numa nova fase. - 

Você escolhe entre os dinos Talon, Armadon, 
Sauron, Vertigo e Diablo, ou os macacos Blizzard e 
Chaos, todos com golpes bem legais e alguns até 

“esquisitos, como o peido mortal de Chaos. Além dis- 
so, o game também tem fatais bem violentos, no em- 
balo de Mortal Kombat. romana dic Ren 

Graficamente, o vencedor é o Playstation, pois os No 3DO também tem a apre- No SDO é mostrada uma ant 
gráficos estão mais nítidos, principalmente na aber- abas e E sora Ro O 
tura do game, além dos personagens serem maio- 
res mas o 3DO tem as suas compensações, além 








da animação de abertura, rolam animações bem le- 
Te  gais antes de cada luta. 

das a As músicas são praticamente iguais nos dois sis- 
temas, com uma pequena vantagem para O 3DO. 
Os efeitos sonoros são os mesmos. A jogabilidade 
ficou melhor no Playstation, pois como joystick origl- 
nal do 3DO é mais difícil dar os golpes, mas isto se 
resolve, é só você descolar um joystick melhor para 
o seu console. 








= 


você deve As duas versões são igualmente divertidas e se 
você gosta de games de porrada, com certeza vai 
adorar, seja lá qual for o seu sistema. 


“Alguns fatais são tão violentos Na batalha final, 
"quanto em Mortal Kombat. detonar todos os dinossauros 
EE novamente. 
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Os personagens estão enormes e a jogabi- 
lidade é melhor que no 3DO. 


O game é divertido e tem umas animações 
tantes das lutas que não aparecem no 
Playstation. ! 













O INFERNO ESTA DE VOLTA 





Após um longo tempo de espera, Doom, o game 
que vem fazendo a cabeça dos micreiros no mundo 
inteiro e que já apareceu em outrôs consoles, vem 
fazer sucesso agora no Playstation e 3DO. 

As duas versões ficaram ótimas, mas possuem 
várias diferenças. A principal é que no Playstation, 
além do jogo tradicional, o game ainda vem com 
Doom Il, que até agora era privilégio de quem possuia 
um computador. Só esta simples diferença já seria o 
suficiente para dizer que a versão Playstation ganha 
tranquilamente, mas há outras diferenças. 





Os efeitos sonoros no Playstation estão matado- 
res, as armas fazem um barulho super potente e com 
isso, O prazer de matar os seus inimigos demonía- 
cos fica ainda maior. 

Além disso, no 3DO os gráficos não são em tela 
inteira. Você pode ajustar o tamanho da tela do jogo, 
mas mesmo a maior ainda é pequena e o jogo fica 
um pouco mais lento. 

Pelo menos a versão 3DO tem uma vantagem, as 
músicas. Elas estão arrasadoras nesta versão, com 
muito mais arranjos que no Playstation ou qualquer 
outra versão. 

Mas deixando as comparações de lado, vamos 
falar do objetivo do jogo, que continua o mesmo de 
sempre, matar, matar e matar para poder sobreviver, 
e este é o motivo deste game ser tão divertido e fa- 
zer tanto sucesso. 

Em resumo, Doom para Playstation é a melhor de 
todas as versões do game, e para 3DO é a melhor 
versão musical. 
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Doom para Playstation é arrasador, a me- 
lhor de todas as versões do game. 
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Apesar de não ser tão boa quanto a versão 
Playstation, Doom para 3DO tem umas 
músicas detonantes. 











RIA PRA VALER COM ESTE GAME SUPER 





E o legal do game é justamente quando você erra, 
para cada situação você morre de um jeito diferente, 
sempre com um humor muito macabro. 

Rolam coisas como cortar a face, monstros engo- 
lindo a sua cabeça, você caindo em um poço de áci- 
do e coisas do gênero. Bem educativo, não? 

O game tem muito mais ação do que os outros 
games deste estilo, e algumas vezes você não sabe 
se deve dar algum comando ou simplesmente assis- 
tir. 


Mas para facilitar o seu trabalho, suas vidas são 











O clima do game é de bom humor, com 
uma pitada de filme de horror. 








Suas vidas são infinitas e s 
se dá mal, rola uma animação. 


DIVERTIDO 


Depois do clássico Dragon's Lair e de Space Ace, a 
Readysoft lança mais um game super maneiro no estilo dese- 
nho interativo. 

Em Brain Dead 13, assim como nos outros games do gêne- 
ro, O seu progresso depende dos comandos que você dá, ou 
seja, você deve dar o comando certo no momento certo e se 
você errar, irá rolar uma animação bem engraçada. 





infinitas e você pode salvar o seu progresso a qual- 
quer momento do jogo, está bom para você? 

Os gráficos estão acima da média dos games de 
desenho interativo, a definição é maior e consequen- 
temente as granulações aparecem menos. As músi- 
cas sempre acompanham com perfeição a ação do 
jogo e os efeitos sonoros estão num estilo desenho- 
bem-animado. 

Brain Dead 13 é um dos melhores games do gê- 
nero, encanta tanto pela beleza dos gráficos quanto 
pelo humor, ou melhor, terror. 











Se der algum comando errado, você pode 
se dar muito mal. 
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O game é super engraçado e tem ótimos 
gráficos com uma boa jogabilidade. 
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LUTADORAS DE CAIR O QUEIXO EM 
MAIS UM GAME DE LUTA 
PARA NEO GEO 


Certamente você já deve ter jogado a maioria dos games 
de luta do Neo Geo CD. Se este é o seu caso, então 
Gowcaizer não tem nada de novo para você. 

Os gráficos do game deixam um pouco a desejar se compararmos com ou- 
tros games do Neo Geo. Os efeitos sonoros até que são legais, mas o que 
chama a atenção neste jogo são as músicas, a maioria delas é cantada e sem- 
pre combinam com o seu respectivo estágio. 

Alguns lutadores são bem esquisitos, como o Capitão Atlantis, um fortão 
metido a Superman, e ainda tem algumas gatinhas lutadoras com trajes bem 
moderninhos que vão fazer a cabeça da rapaziada. 

A maior inovação do game, é a possibilidade de você adquirir um golpe do 
adversário que você detonou, mas você só pode ficar com um golpe por vez. 

A jogabilidade é muito boa e lembra bastante a de Double Dragon. Mas no 
geral, Gowcaizer não tem nenhuma novidade para os mestres da pancadaria. 
Jogue apenas pelo prazer de dar umas boas porradas. 


TIROS, TIROS E MAIS TIROS 


Se você já está cansado de jogar só games de 
porrada, Pulstar é a solução do seu problema. Um 
jogão de tiro (talvez o melhor) que lembra bastante 
outro clássico dos games de tiro, o R-Type. Mas os E 
gráficos e principalmente o som de Pulstar superam [EA 
qualquer outro game do gênero. 

As músicas são realmente ótimas e acompanham 
perfeitamente a ação do game. Os gráficos são ani- 
mais e super detalhados, tem até animações em 3D 
antes de cada fase. O único problema é que você 
tem que esperar um tempão até o aparelho carregar 
estas animações e depois ainda tem que esperar 
carregar a fase, haja paciência. de. 
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O game não é muito inovador mas é bas- 
tante divertido e tem lutadores bem legais. 









Pulstar é, indiscutivelmente, mais um clássico dos 
jogos de tiro e, como você sabe, clássico não se per- 
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O jogo tem gráficos animais e as músicas 
são arrasadoras, a dificuldade é grande, 
mas isto só aumenta a diversão. 








OS SAMURAIS ESTÃO DE VOLTA 
EM MAIS UM CLÁSSICO DA SNK 











DS SI TST a 


no GEO CD 


auando Sa dá 1 um. 1 contra- Os golpes. especiais “simples- 

ataque (counter), seugolpetira mente detonam. Tudo começou com Samurai Shodown |, que foi 
nas sea um game bem inovador para sua época, depois veio 
a detonante continuação, Samurai Shodown Il, que 
fez um sucesso estrondoso, agora chega Samurai 
Shodown Ill, muito mais inovador, muito mais diverti- 
do, simplesmente o melhor game da série. 

Os gráficos ficaram estonteantes, os estágios es- 
tão maravilhosamente belos, cheios de vida e deta- 
lhes. A trilha sonora do game é arrasadora, a melhor 
eee — "SS já produzida pela SNK. Os efeitos sonoros são óti- 
Quando você Ea num mo- R : 
mento decisivo. a tela muda, MOS, você praticamente sente cada corte de espada. 
a música párae o seuinimigo  Ajogabilidade continua perfeita, como sempre. 
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O juiz URORO! está de Volta 
mas agora ele se transforma 
em um clone do seu persona- 


gem. Kuroko ainda:não pode fica bem mais difícil. 
ser selecionado. 





1) 
à 
d DR SEDAN RIAC SS GA SLI DNS o a Dt Va 
St A O PS EST 
rias 


pero ao scrap a 
Y NT Pride es cdi 
Se PSA Quo SEIS nn 





aaa 
TI anna 





Os lutadores presentes em Samurai Shodown IIl são: os 

já conhecidos Ukyo, Galford, Haohmaru, Hanzo, Nakoruru 

! e Kyoshiro (com um visual totalmente novo), todos presen- 

tes em 55 le Il, e também Amakusa, o chefão de SS |, 

Genjuro de SS 2 e os inéditos Gaira, o neto de Nicotine, 

Basara, um zumbi que adora decepar os adversários, 

Rimururu, a irmã mais nova de Nakoruru e Shizumaru, um 
garoto que foi adotado por Haohmaru. 

Mas se você acha que 12 lutadores ainda é pouco, fique 
sabendo que cada um deles possui 2 personalidades dife- 
rentes, o que significa que o game tem, praticamente, 24 
lutadores para você escolher. 

É por esta perfeição toda que Samurai Shodown III se 
tornou o melhor game da série e um dos melhores games de 
luta de todos os emos Imperdível. 


a sn 











No CD, dá F para escolher SE vários 5s idi- Este é ERRO o último chefe. O cara é Depois que 1 você o “detona, feio volta r mais 
omas, inclusive o português. pedreira pura. difícil ainda. 


A SNK conseguiu se superar. FS T a 
Shodown Ill é fantástico, inovador e su- | ae 
per divertido. 7 
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Nas lojas PROGAMES você encontra a maior 
quantidade de lançamentos mundiais em consoles 
e cartuchos para video games. Passe em uma de 
nossas lojas, conheça os mais novos consoles 
lançados no Brasil e no exterior, e prepare-se para 
detonar com muita ação e tecnologia em 1996. 


“Solicite Tolio] diute [oto T=E sobre | nosso sistema de Franchising, 
oa e seja você também um Franquiado PROGAMES. 
o de Franchia Rua Pio XI, 656 - Alto da pra SP 


“CIDADE DE SÃO PAULO 


* LAPA-R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 831-0444/831-5787/261-7935 
SANTANA- R. Voluntários da Pátria 3229 - Tel. (011) 950-6329 
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 -Tel. (011) 280-3220 
IPIRANGA- R. Agostinho Gomes, 1583-Tel. (011) 273-6784 
MOÓCA. R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039 
V. OLIMPIA - R. M. Jesuíno Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142 
V. CARRÃO - Pça. Aurélio Lombardi, 62 -Tel. (011) 295-1190 
MOEMA -Al. dosArapanés, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529 
V. FORMOSA - Av. João XXIII, 272 s/lj. - Tel. (011) 918-9117 
J.D.SÃOBENTO-R.Dr.Cesar, 1180 12andar-Tel. (011)681-6392 
PENHA- R. Nunes Siqueira, 100 -Tel.: (011) 293-5084 
POMPÉIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125 
ÁGUA RASA-Av. Álvaro Ramos, 2171 -Tel.: (011) 693-7813 
STO AMARO -Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657 
VILA MARIA- R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968 
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 5778-6353 


GRANDE SÃO PAULO 


GUARULHOS - Av. Paulo Facceini, 
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel 
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701 

DIADEMA - R. Antonio DiasAdorno, 344 -Tel. (011) 746-1986 
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1098 -Tel.: (011) 477-6350 





INTERIOR DE SÃO PAULO 


RIBEIRÃO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094 
S.J. CAMPOS -Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250 
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424 
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025 
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179 
CAMPINAS - Rua dosAlecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545 

ITÚ - Rua Santa Rita, 1104 - Centro 

SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163 

" SOROCABA- R. Santa Clara, 266 - Tel. (0152) 31-9740 
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OUTROS ESTADOS 


BRASÍLIA 
ASANORTE - SCLN 313- BL-E Loja 64-Tel: (061) 274-8311 | | A 


MATO GROSSO | a 
CUIABÁ - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - -Tel.: (065) 624-0063 


MINAS GERAIS 
BETIM - Pça. N. Sra. do Rosário, 21 - Centro - Tel: (031) 531-3036 
POUSOALEGRE-R.Cel. Otávio Meyer, 160-L.428-Tel.:(035)421-7693 | 


PARAÍBA 

JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369 
[EN TANTA 

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420 
CURITIBA 

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (OLD) 224-1235 | 
JUVEVE - R. Manoel Eufrásio, 826 - Tel.: (041) 253-3008 | 


=/=/0/[]=8 - 
BOAVIAGEM-R.MariaCarolina,205-Loja8-Esa. comav. Domingos Ferreira 4 
= [OD] = N/A [== o ' 
MEIER - R.Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111 

ILHADO GOVERNADOR-R. Eng. Coelho Cintra, 10 | 
BOTAFOGO -R. Voluntáriosda Pátria 459-Tel.: (021)266-4545 | Ri 
=l(o ci=/NNiD)=iD/oFs/0/E A 
PORTOALEGRE | | 
HIGIENÓPOLIS -Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158 

SANTA CATARINA a 
FLORIANÓPOLIS os 
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1849 -Loja 3-Tel.: (048): 232- ouso É 
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SÃO JOSÉ - Av. Barão do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699 | 






